v - Geschwindigkeit (m/s)

S - Strecke (m)
t - Zeit (s)

km/h m/s
a8/

v - Geschwindigkeit (m/s)
a - Beschleunigung (m/s?)

S - Strecke (m)
t - Zeit (s)

7736

km/H “mls
a8/

v - Geschwindigkeit (m/s)
a - Beschleunigung (m/s?)

% at®
2S

S - Strecke (m)
t - Zeit (s)

km/h m/s
a8/

~1000
:1000

00
cm m

<100

100

mm m
N0y

360!

Std Sek

/1000
m

77100
cm m

<100

/1000~
mm m

=360

Std Sek
\360/

1100
NG

360!

Std Sek



N
[}
Q
~
~

[\
N

—

beschleunigt

O]

v m/s
S m
a m/s?
VTR ts

km/h m/s

v=const
~\<<‘§
V| V|
NS
{ t N
N

konstant
S=t; t=§; v=

~| 0

als Geradenfunktion:

S(t)=vt+s,
L,z Sem S,
tz' t1




T

T

g

g

Freier Fall

_gt® v=gt

2

V2 V=ﬂng
2 [oH
_v Vg
t

V2 t:K
= g

Zuriickgelegte Strecke
INNERHALB der 5-ten sec.:

=g)62- g>42
2 2

Fallschirm:

(seltener Fall)

2
H - g t 2ohne + Vtmit

H,-H
=o!h2 1
9=
g=9,81m/s’

Zuruckgelegte Strecke
ZWISCHEN 5-ten und 8-ten sec.:

5=9%"_ g%
2 2



v=const

S=wvt; t= §; V= S
v t
als Geradenfunktion:
S(t)= vt + s,
L= S,- S,
tz' zL1

v=const

a=const

at? 2S 2S
S=— (+v,t);, a=—; t=,|—
2 (*Vol) t? ‘\] a

a= K: V2- V1; V:at’ t:!
t t a
v2 V2

a= 25 v=y2aS; S= >

S= VEt (+v,f)

a=const
S —’////
V
a




Zwei Objekte Fahren von einem
Ort los in einem Zeitabstand dt.

S,(f)=v.t

S,(t)=v,(t- )

Somit : 1:nachholen =V2—Dt
Vo=V,

Auto 1 (v+) wird vom Auto 2 (v2)
tberholt. Uberholzeit ist gesucht.

+S

aussch.

Sges _L+L,+S
V, -V,

einsch.

t=

V, -V,

Wobei L1 und L2 - Ldngen von
Autos sind

Zwei Objekte Fahren von zwei
Orten zueinander gleichzeitig
los; V=const;

Gesamtstrecke ist S.

S=S5,+S,; S,=vt; S,=v,t,

t1=§; t2=§; t,=t, b
v, v,

s,=>Y%2 .5 =s-5
V1+V2

Zwei Objekte Fahren von zwei
Orten zueinander gleichzeitig
los; a=const;

Gesamtstrecke ist S.

2S
a,ta,

Geschwindigkeiten unmittelbar
vor dem Treffen:

ttreff =

Vi=al o Vo = a5t es

Weg TOTAL bei Reaktionszeit

2 2

a _ "4 _ "4
b ZSneu 2(STTL[' 81]' VtR)
v? v?
a - — =
2S 2(STTL[' S1]' VtR)
at?
STTL = VtR + 7
2
"4
STTL = VtR t oz

= \/\/O2 - 2aSrest = \/\/O2 - 2a(Shindernis - Sreak)

Bei gegebener Bremsungsdauer:

Aufprallgeschwindigkeit:

VorVy v=25 _y,
2 7t °




CBoboagHoe
nageHue

_gt*

BepTukanbHbIn 6pOCOK

Fallschirm:

2
H - g t 20hne + Vtmit

LLLLLLLL

— g .
=tv - =t
y 0t 5
+v -
V=%V, gt Vv, ,=Vv+ gt t=_V; Y
4 4
tH= ?0’ Vv ,= t,0; ngO
5,= Y% v, = (25,9 =%
H g ° HY s 2S,
HakrnoHHbIN OPOCOK
X = v,tcosa
y=- %tz + v, tsina
y = tanax- %xz
2v,“cos’a

— 2 242 :
Vinjedem Punkt — \/VO . g t - 2V0gtS|na

] _ v,’sin2a
Ldnge Max
g
y _ v, sin*a
Héhe Max —
29
f _ V,sina
H(Steigzeit) —
g9
2v, sina
bogsom =
gesamt
g9




Schrager Wurf

X = v tcosa
y=-2¢4 v tsina
2
y = tanax- zg > x2
2v,”cos”a
— 2 242 :
Vinjedem Punkt — \/VO + g t - 2vogtSIna
_ v, sin2a
LLénge Max —
g
_ | 9L
Vo = 4|=5
sin“a
_v,2’sin*a
HHdhe Max — 2
g
_ | 2gH
N e
sin“a
t _ V,sina
H(Steigzeit) —
g9
¢ _ 2vysina
gesamt g

bei StartHbhe h:

v,sina _ [4h*+ v ’sin’a
= +

gesamt — >

Senkrechter Wurf

y=tv,t- L

V=tv,-gt, 2V = V+gt t=ivé_ v
ty = %: Vo= tg; 9=%

S, = %; Vo = /25,9, g=g§i

g g
Freier Fall
2
= ﬁ Fallschirm:
2 th
2 H = ohne +Vt '
H= ;_ 2 mit
J =2H2' H,
g= K t22 B t12
t
V2
g= oH
v = gt
v = /2gH
t= ﬁ
g
t=

Waagerechter Wurf

x =v,t konstante Bew.
2

:-g_+h0

Y

2 242
v, +g°t
\Y; xt
tana =_Y=g_
Ve VY,

cosa =

= tan” (22
"4

0

aWinkel zu X-Achse

LLénge=V0x ﬁ
g
H:gt2
2
V0=£=Lx i
t 2H
V= V02+92t2’.
vi-v ?
tean = —= 2H
g g
_ 9.2
=-=t°X
Y 2




Jemand fliegt hin (in Windrichtung)
und zurick (gegen Windrichtung)

V+V, = S V-V, =5
tW+ tW—
1.S S
= ()
2 tW+ tW
1.S S

Mittelgeschwindigkeit

toe Lth+h +o




Konstante Bewegung Konstant beschleunigte Konstante Bewegung

v=const Bewegling v=const
a=cons
S=vt Y S=vt
t S STTL = VtR + ? t S
—_— — at2 —_
74 Sy = Vig + 7 4
v S S (e v S
- — = v + — - —
t TTL R 28 t
V2
S = 25 Gilt bei Vo=0
S = V_t Gilt bei Vo=0 Konstant beschleunigte
2 Bewegung
v a=const
a = —
: vt
2 S, =vt,+ —
a= ‘2/—8 Gilt bei Vo=0 m = VR TS
_ ~ at?
v = at Srr = VtR+7
vV = \/238 2
i [2S ST Vet og
a S=ﬁ Gilt bei Vo=0
. v 5a ilt bei Vo=
a
S= V—t Gilt bei Vo=0
2
v
a = —
t
V2
a= — Gilt bei Vo=0
2S
v = at
v = J2aS
t = E
a

~
I
o<



- "4
D) S= " (+V,t); S=— (+vt); S=—
= 2 a
DS 2S5 __ V. __V,-V, v?
q) a__zs a= ] a= ) a s
= t t,- t 28
O
$ t: é t:!: u /3,6\
a a a
o km/h m/s
v=ax; v=42aS; W
\ d konstant
\ \ | | S=vt; t= §, V=
n > © v
- - als Geradenfunktion:
B S(t)=vt+ s,
§ % | J - Sz' S1
> y= <2 1

tz' t1




S

.S,
t-t,
S-S

S

V a= Vam Vi
t,- t,
\Z
V.-V,
V.
! t_'t1 t
t1 tz

S,

S

V= Sz' S1
. t,- t [
/’ bb's1

[
Vi S .
L
t1 t2 t3

5= el vy, 1)

Sz = Vz(ta' tz)




V Trapezberechnungen (/4 )% g axt;- t?)
5=t >
v, 05 __25
t: —’ (t2_ t2)
vV, !
2S
28 = [22 4 2
\Z . V= T L a f
t
——= v=25y  t=e- 2
t1 tz 2 t ! a




Energie E Joule
Strecke S Meter
Geschwindigkeit \' m/s
Zeit t S
Masse m kg
Arbeit W, A Joule
Kraft F N
Beschleunigung a m/s”2




Freier Fall

N

H = % v = gt Fallschirm :
2 V=\[2 H 2
H=V— 9 H:M+Vtm”
29 f = /2H 2
BV H -H
9= 9T
v 2 T M
V2 t= —
g= — g

N
I



beschleunigt

2
5= 2= (vt
_2S V.
_t_2’ a= ?1

t= é’ t:K:
V a a

vt v?
S=— (+v,t); S= —
5 (*Vol) >
azvz' V. a=V_2.
t,- t 2S’
V- Y, 7736 ™
a
km/h  m/s

v=axt; v=+2aS;

-—

3.8/

@
\ konstant
i \ \ ‘ ‘ S=wvt; t= §; _
7 S = v t
- - - als Geradenfunktion:
*g S(t)= vt + s,
@ > = Lt
GROSSE Buchstabe Einheit
Geschwindigkeit v m/s
Strecke S m (meter)
Kraft F N
Beschleunigung a m/s”
Masse m kg
Leistung P W (Watt)
Arbeit W J (Joule)
Energie E J (Joule)
el Spannung U V (Volt)
el Stromstarke I A (Ampere)




Freier Fall
2
H = i
2
2
H= L
29
g="
t
V2
97 oH
v = gt
v = 2gH
t: 2_H
g
t: K
g
Fallschirm:

2
H — g t 2ohne + Vtmit

Freier Fall

T T
[ [
SERNISIILN

Q Q

I I
< —I<
N

< <

I
Bt
) I
I

N
X

~
1

«Q

~
Il
Q|<

Fallschirm:

2
H — g t 2ohne + Vtmit
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